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(Escuchaste hablar de la Tnteligencia Artificial (L.A)?
{,Te %usfnrra saber de ‘l"i se trata?

¢ Queé aportes realiza en materia educativa?

Quedate en este breve pero no menos interesante documento en el cual desarrollaremos
el concepto de la IA, sus caracteristicas principales y las potencialidades que la misma nos
brinda.

Hacia una definicion de la Inteligencia Artificial (1A)

Definir conceptualmente a la |A es realmente complejo en el sentido de que la misma

encierra distintos elementos, habilidades, practicas y espacios complejos.

Podemos, sin embargo, definirla como la capacidad que poseen las maquinas y artefactos
para usar una serie de algoritmosy aprender a usar los datos, a fin de recurrir a ellosy tomar

distintas decisiones y respuestas muy similares a como lo haria un ser humano.

En la actualidad este término es utilizado para referirse a un combo extenso de tecnologias

digitales de ultima generacion.

Se evidencia que existe una amplia gama de opiniones y apreciaciones respecto a la |A, por
un lado, aquellos que se centran en destacar sus impactos positivos en distintas areas:
avances en medicina, respuestas automaticas de manera mas rapida, mayor eficiencia y
eficacia en el trabajo, almacenamiento y analisis una gran cantidad de datos superiores a

los que podria almacenar un humano, entre muchas otras.

Por otro lado, aquellos con una visién negativa, incdbmoda y un poco cinematografica (al
estilo matrix) en la que se ubican comentarios como “las maquinas reemplazaran a los seres
humanos y se producird mayor desempleo”; “la |IA controlara todo lo que hacemos”; “las

maqguinas dominaran al mundo”.

Lo cierto es que las distintas posturas que se configuran en torno a la IA, tanto en sus
potenciales como desventajas, se fundamentan a partir de los avances de la tecnologia.
Pero como lo sostenemos siempre, lo importante no son las tecnologias ni los artefactos,

sino mas bien lo que hacemos con ellas.

r A

La IA no seria nada sin la inteligencis y

capacic{ad intelectual humana.
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Recapitulando.. Que es entonces la TA?

Base a partirde la cua| se imitan ‘os procesos &e inteligencia

humana mediante la creacién y la aplicaeién de algoritmos creados

en entornos virtua]es, a partir deJ de distintas herramientas.

Consiste en intentar que Ios disposftivos piensen y actien como Jos

humanos.

Aportes de la IA hacia la educacién

Centrandonos en el ambito educativo y en las potencialidades que la IA puede proveernos,
distintos expertos sostienen la idea y la conviccién de que las nuevas tecnologias de IA
pueden contribuir a reducir las barreras de acceso a la educacidon, automatizar la gestion, y

optimizar los procesos de ensenanza y aprendizaje (UNESCO, 2019)
Veamos algunos aportes que la IA realiza en este ambito:

¢ Sistemas de ensefanza adaptativos. Se trata de plataformas virtuales adecuadas
al perfil de los destinatarios, proporcionando automaticamente un apoyo
individualizado. En este caso podemos mencionar como ejemplo, distintas
propuestas educativas que se realizan utilizando aulas virtuales, como es el caso de
Moodle.

e Plataformas de trabajo colaborativo en la que los estudiantes pueden
intercambiar ideas y crear distintas propuestas en un mismo espacio. En este caso
podemos destacar las siguientes: Figma,' Padlet? Trello®, Google Docs, entre otras.

e Gamificacion y ludificacion en la enseianza, es decir, el uso de los juegos digitales
0 juegos de video que se utilizan como herramientas que buscan potenciar el
aprendizaje significativo. Ejemplo: a través del uso de recursos digitales como
Genially,* podemos desarrollar una propuesta en la cual los estudiantes aprenderan

jugando y divirtiéndose.

'Tutorial sobre el uso de Figma: https://youtu.be/pS77UPHEWTrA

2 Tutorial sobre el uso de Padlet: https://youtu.be/0YZmWOwMfyU

3 Ejemplo de uso de un tablero: https://trello.com/b/FkiOVIa2/gesti%C3%B3n-de-
proyectos?__hstc=183819321.60901ef5635a2e993a4ce10468a0f1c2.1676672138787.1676672138787.1676672138787.1& __hssc=183819321
1.1676672138787&__hsfp=2196409288&hsutk=60901ef5635a2e993a4ce10468a0flc2&contentType=blog-post

& Ejemplo del uso de juegos para el aprendizaje significativo.

® CORRIENTES e s o

5809

¥



https://view.genial.ly/5e887c03ba81d90dfb4ed2cd/interactive-content-juegos-interactivos-de-mates-y-lecto-infantil
https://youtu.be/pS77UPHEWrA
https://youtu.be/0YZmW9wMfyU
https://trello.com/b/Fki0VIa2/gesti%C3%B3n-de-proyectos?__hstc=183819321.60901ef5635a2e993a4ce10468a0f1c2.1676672138787.1676672138787.1676672138787.1&__hssc=183819321.1.1676672138787&__hsfp=2196409288&hsutk=60901ef5635a2e993a4ce10468a0f1c2&contentType=blog-post
https://trello.com/b/Fki0VIa2/gesti%C3%B3n-de-proyectos?__hstc=183819321.60901ef5635a2e993a4ce10468a0f1c2.1676672138787.1676672138787.1676672138787.1&__hssc=183819321.1.1676672138787&__hsfp=2196409288&hsutk=60901ef5635a2e993a4ce10468a0f1c2&contentType=blog-post
https://trello.com/b/Fki0VIa2/gesti%C3%B3n-de-proyectos?__hstc=183819321.60901ef5635a2e993a4ce10468a0f1c2.1676672138787.1676672138787.1676672138787.1&__hssc=183819321.1.1676672138787&__hsfp=2196409288&hsutk=60901ef5635a2e993a4ce10468a0f1c2&contentType=blog-post

Seguramente podremos encontrar muchos mas aportes y beneficios que la IA despliega
en materia educativa. Y, sin lugar a dudas, con el avance de la ciencia y la tecnologia, estos

beneficios se incrementaran.

Es imposible negar y ponernos en contra de ese avance, es mas bien una invitacion a
reflexionar sobre los procesos de enseflanza y aprendizaje, sobre las metodologias, las
practicas, la evaluaciony los roles que se van configurando. Nos lleva a reflexionar sobre los
procesos formativos que vamos a desarrollar. Nos permite enfocarnos en nuevos y mas
grandes desafios. Nos convierte en “cazadores de vanguardia” (Rogovsky, 2021) ya que la
necesidad de innovar constantemente nuestras practicas, explorar nuevos formatos y

reconstruir nuestras experiencias y conocimientos se vuelven fundamentales.

Llegando al final de este documento es fundamental mencionar que los beneficios que la
IA pueda realizar hacia la educaciéony las experiencias educativas son un gran impulso para
despertar la curiosidad, el interés y el aprendizaje significativo. Competencias que
requieren de habilidades, compromisos y pasiones. Aspectos que no son alcanzados por

ninguna mMaquina, tecnologia y algoritmo.
La inte[igencia humana es inacaEaHe y mucho més po&erosa.
Somos parte cle la revolucién artiFicia|_

Lo i&ea| serfa movernos entre |a i|usién y e] pensamiento critico.

L .

Nos queda ahora, preguntarnosy reflexionar sobre los cambios y avances que la IA provoca
en materia educativa. Cerramos este documento con preguntas que son apertura a

interesantes desafios.
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Pre%un’ras potentes que levan a reflodiones y acciones
potentes:

o (udlesel ]ugar que la educacién ocupa en este contexto de avances y cambios
provocaclos por a tecno|og|’az Cuglesel |ugar el individuo en ese cambio¢

e De qué modo el uso de las TIC y en este caso de ]a A, conﬁgura un modo particular
e aproximarse al conocimiento?

o CémolalA puecle contribuir al desarrollo de précticas y estrategias de ensefianza y
apren&izaje realmente potentes en un sistema educativo que no ha sido pensaclo
para ello?

o (émo podemos aportar nosotros, desde nuestro |ugar, aque esto suceda? 'Qué
recursos utilizariamos? -Bajo qué fundamentos pedagégicos..2

o De qué manera poclemos modificar |a gramatica esco|ary producir précticas

disruptivas desdea IA?
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Sitios y bibliogmfra de interés sobre el tema

e Cobo, C. (2022) Inteligencia Artificial y Educacion . 3° Congresso de Inteligancia Avtificial PUC-SP-
Disponible en: https://youtu,be/KalUyutzUOFE

e Dolors Reig (2014) La creatividad ena era digital. Conferencia TEDx. Disponible en:
https://youtu be/ VIgFoNty,_S4

o Lasse Rouhiainen (2018) Inteligencia artficial 101 cosas que debes saber hoy sobre nuestro futuro.

Barce]ona. F_ditoria| P|aneta, SA Disponiue en:

h_ttps:[ / staticOp!anetade|ibmscom,c&nstatics,com[ libros _contenido extra/40/39308 |nte]igencia arti
e Moreno Padi”a, R (20]9) L ”egada de |a inte|igencia arti]ricia] a ]a educacién.Revista de |nvestigaci6n en

Tecno|og1'as de |a [mformacién (RITI) DisponiHe en: h_ttps:{ zdoi,org/]OBGB?Ez R|T|,O7,]4,022
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